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Digitalis készségek nélkiil a didkok passziv fogyasztéi a technoloégianak

Oktatasi szakért6k vitattdk meg a hazai oktatdstechnoldgia jovGjét

Budapest, 2024. szeptember 2. - A tanari palya kihivasai és jovGje mellett a mesterséges intelligencia
és az oktatasi célu gamifikacid legaktualisabb kérdéseit, az okostelefonok iskolai hasznalatat vitattak
meg az oktatasi szakemberek a harmadik Magyar Oktatastechnolégiai Konferencia és
Kiallitds. Az Eurdpai Unié Tanacsanak magyar soros elndkségét kiséré eseményt a Nemzeti
Ko6zszolgalati Egyetemen tartottdk meg, a résztvevé pedagdgusok és érdeklédék a hazai és
nemzetkozi oktatdstechnoldgia ujdonsagait is megismerhették.

A szakmai férum el6addi egyetértettek abban, hogy a digitalis dtalakulas egyik legnagyobb kihivasa
biztositani az okoseszkozok és az internet biztonsagos, tudatos és értékteremtd hasznalatat a fiatalok
szamadra. A technoldgiai robbanas nyomon kovetéséhez elengedhetetlen a tajékozddds a pedagdgusok
és oktatdsi szakemberek szamara is. Ebben segit az Edtech Summit Hungary, az EduTech Hungary Zrt.
és az EdTech Koalicié rendezvénye, ami a Nemzeti Kdzszolgélati Egyetem Elményalapu Digitélis
Oktatdsi Kutatomdlhelyének kozrem(ikodésével jott létre. Az esemény platformot biztosit az
oktatastechnoldgiai 6koszisztéma szereplSinek a szakma legfontosabb témainak megvitatdsara. A
tanévinditd szakmai konferencidn mintegy 300 résztvevd, 30 hazai és nemzetkodzi el6add és 20
oktatdstechnoldgiai kiallitd cég vett részt. A tanévindité szakmai eseményen mintegy 300 résztvevd,
30 hazai és nemzetkozi el6add és 20 oktatastechnoldgiai kidllitd cég vett részt.

Csak az okosan hasznalt eszk6zok segitik az oktatast

Az oktatastechnoldgia egyre inkabb az éiményalapu tanuldsra és a digitalis készségek elsajatitasara
Osszpontosit, ahol a gamifikacio, a virtudlis (VR) és a kiterjesztett valdsag (AR) eszkdzok, valamint a
mesterséges intelligencia (Ml) révén a tanitds kreativabba és személyre szabotta valik. A kdz0sségi
média és az internet iranydbdl érkez6 informacio- és ingerdradat kozepette a didkok figyelmének
elnyeréséhez és lekotéséhez is kulcsfontossagu lesz az élményalapu, jatékos oktatas.

,Az iskola ma mdr nem csupdn a hagyomdnyos tantdrgyak oktatdsdért felelds, hanem az uj generdcidk
digitdlis készségeinek megalapozdsdért is. Fontos, hogy a gyerekek ne kiszolgdltatott, passziv
felhaszndloi legyenek az okoseszk6z6knek, hanem kibontakoztathassdk tehetségiiket és
érdeklédésiiket, felelGsségteljes és értékteremté mddon haszndljgk a technoldgidt, produktiv
alkalmazdi legyenek annak. Ehhez elengedhetetlen, hogy olyan készségeket fejlessziink, mint az
analitikus gondolkodds, a kritikus szemlélet és a komplex problémamegoldds” — mondta Fabidn
Gergely, a Nemzetgazdasagi Minisztérium iparpolitikdért és technolégidért felelés allamtitkara az
esemény megnyitojan.

Még nem valtja le a pedagdgust a robot tanar

A digitalis gyermekvédelem, a gyermekek, fiatalok szdmara biztonsagos online kérnyezet kialakitasa,
valamint a digitalis eszk6zok tudatos hasznalata kdzponti kérdés az Uj technoldgidk alkalmazasaban,
kiilonésen az MI altal tamogatott oktatdsban, amely jelentés segitséget nyudjthat mind az
automatizaldsban, mind a tanarok munkajanak megkonnyitésében. Pedagdgusképzés és felkészilt
tanarok nélkiil azonban az oktatastechnoldgiai fejlesztés sem érheti el a céljat. Ezért a szakért6k szerint
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fontos lenne a pedagdgus szakma tarsadalmi megbecsiiltségének visszaallitasa, a tanari szakmat 6vezd
sztereotipidk lebontdsa és a digitdlis &tmenetre felkészité tanarképzés, tovabbképzések.

“A tandrhidny megolddsa kézponti kérdés és égetd probléma. A pedagdgus nem vdlthatd ki robotokkal
vagy mesterséges intelligencidval, de fontos, hogy a tandrképzésben is ott legyenek az innovativ
megolddsok. Az MlI j6l alkalmazva hasznos eszkéz lehet mind a tandrok, mind a didkok kezében, de meg
kell tanitanunk, mikor, mire és hogyan lehet produktivan haszndlni a digitdlis technoldgiai eszk6zéket”
- tette hozza Koren Balazs, az EduTech Hungary Zrt. oktatastechnoldgiai szakértGje.

Nemzetkozi egyiittmiikodés az oktatastechnolégia fejlodéséért

Az Eurdpai Edtech Szovetség 2600 céget, startupot és oktatasi szervezetet fog 6ssze, koztliik szdmos
magyar technoldgiai céget, a magyar Edtech Koalicié tobb tagjat is. Jannie Jeppensen, a szervezet
elndke szerint Eurdpdnak azért kell a vildg leginnovativabb és leghatékonyabb edtech
Okoszisztémajaval rendelkeznie, mert az oktatas jovGije és ezzel az dllamok versenyképessége a digitalis
készségeken mulik. ,,Az edtech megolddsoknak olyan mdédon kell igazodniuk az osztdlytermekhez, hogy
azok minden egyes tanuldcsoport egyedi igényeihez, nyelvéhez és tantervéhez alkalmazkodjanak. Ezért
sziikséges a szoros, nemzetkézi egylittmiikédés. Eurdpa szamos kihivdssal néz szembe, mint példdul a
technoldgiai verseny, a kézszolgdltatdsok dtalakitdsa és a z6ld dtmenet. Azok az orszdgok lesznek
versenyképesek, a vdltozds nyertesei, akik rugalmas oktatdsi rendszereket épitenek, fejlesztik a digitdlis
készségeket, és tamogatjdk az egyiittmiik6dést a kutatdsi szféra, az edtech cégek és a gyakorld
szakemberek kdzott” — tette hozza.

Magyarorszagon az egy évvel ezel6tt, technoldgiai cégek, egyetemek, kdzoktatdsi intézmények,
tarsadalmi szervezetek és az dgazatirdnyitas osszefogasaval létrejott EdTech Koalicié dolgozik azon,
hogy az oktatastechnoldgiai 6koszisztémat gazdagabbd és erGsebbé tegye. A mara 55 tagot szamlalé
szOvetség az informdciddramlds, a szakmai parbeszéd el6segitése, a nemzetkézi bedgyazottsag
épitése, az Uzleti lehetGségek feltarasa, a kapcsolatépités révén fejleszti a magyar oktatast.
Munkacsoportjaik tobbek koz6tt a mesterséges intelligencia oktatastechnikai adaptalasa és a digitalis
gyermek jollét és gyermekvédelem témakoreiben készitenek szakmai hattéranyagokat, amelyek
tdmogatjak a kozo6s, eurdpai szintl iranyelvek kidolgozasat.

Ezek a készségek versenyképesek a mesterséges intelligencia koraban

Varga-Bajusz Veronika felsGoktatdsért, szak- és felnGttképzésért, fiatalokért felel6s allamtitkar felhivta
a figyelmet a digitalis térben a fiatalokat érint6 kockazatokra és artalmakra is, mint példaul a fligg6ség
és az online térben zajlé zaklatas. A mesterséges intelligencia szabalyozasa kapcsan felidézte az
Educatio kiallitas felmérésének eredményeit. A valaszaddk tobb mint 85 szdzaléka egyetértett abban,
hogy a j6v6 munkahelyeinek kialakitadsaban fontos szerepet jatszik a mesterséges intelligencia. Ennek
haszndlatat az iskolakban a megkérdezettek 72,4 szazaléka szerint szabalyozni kell. A valaszaddk 75,7
szazaléka mondta azt, hogy a mesterséges intelligencia segiti a szamonkérés kijatszasat. Abban viszont,
hogy a mesterséges intelligencia 6sztonzi vagy korlatozza a kreativitast, a valaszok mar megoszlottak.
Az allamtitkar elmondta, hogy mindezek alapjan alakitottdk ki az alapelveket, amelyek mentén az
Gsszel szabalyozni fogjak a mesterséges intelligencia alkalmazasat az oktatasban.

A konferencidn elhangzott, hogy a demografiai el6rejelzések szerint 2040-re 10%-kal, mintegy 350
ezerrel kevesebb aktiv munkavallalé lesz a munkaerGpiacon, amelynek kompenzalasara az egyetlen
megoldas a hatékonysag és a termelékenységnovelés. Ebben kulcsfontossagu a digitalis technoldgia és
a mesterséges intelligencia, hiszen nincs olyan munkakér, amelyben nem jelenik meg az automatizacio
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a kovetkez6 években. Ahhoz, hogy a fiatalok Iépést tudjanak tartani a valtozdsokkal, az oktatdsnak mar
most is a kritikus gondolkodast, egyuttm(ikoédést, csapatmunkat, alkalmazkoddképességet kell
fejlesztenie. 2025-ben a kreativitads, az innovacids képesség, az interperszonalis készségek, az érzelmi
intelligencia, a vallalkozéi tudatossag lesznek a legfontosabb kompetencidk, amelyek formailis,
hagyomanyos keretek kozott nehezen fejleszthetéek, de az oktatastechnoldgia mar most is kinal
megoldast ra.

,Az oktatdstechnoldgia kézéppontjdban a gyermekek digitdlis jollétének kell dllnia. Fontos, hogy
tdmogassuk a fiatalok hosszutdvu, egészséges fejlédését és felvértezziik Sket azokkal a digitdlis
kompetencidkkal és tuddssal, amelyek eqgy még ismeretlen j6vében tudatossd és sikeressé tehetik Gket.
Az EdTech Summit Hungary kiildetése, hogy megteremtse azt a kézeget, ahol szakérték, cégek és
pedagdgusok kézdsen dolgozhatnak azon, hogy ezek az elvek és az uj technolégidk a mindennapi
oktatds szerves részévé vdljanak” - tette hozza Dr. Rétfalvi Fléra, az EduTech Hungary Zrt.
vezérigazgatdja.
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Az EduTech Hungary Zrt-rél:

A EduTech Hungary Zrt. digitdlis oktatadsi okoszisztéma szervez6ként lép fel a digitdlis oktatas
terliletén, célja a magyarorszagi és nemzetkozi digitdlis oktatasi szerepl6k dsszekapcsolasa, a digitalis
oktatastechnoldgia elterjesztése a tanulds és a tanitas hatékonyabbd tétele érdekében. Tevékenységiik
fokuszdban az oktatasi technoldgiai eszkozoket, megoldasokat, digitdlis oktatds tartalmakat és
szolgdltatasokat fejlesztd vallalkozdsok tamogatdsa, piacra Iépésének elGsegitése all.

Sajtokapcsolat:

Borbola Terézia

EduTech Hungary Zrt.

+36 20 43-43-142
terezia.borbola@edutechhungary.com



